CAMSort

- Verwalten + Sortieren von LG1 — Frasdaten.
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CAMSort Eigenschaften.

CAMSortist ein Programm zum Importieren, Verwalten, Sortieren von LG1 — Frasdaten. Das
Programm kann LG1 — Frasdaten aus den LANG — Programmen LErgoCAD, LSign und aus HCAM
(AHSoft) verarbeiten.

Zur schnelleren grafischen Positionierung kann ein einfacher Arbeitsrahmen um die Frasdaten erzeugt
werden. Die Anordnung der Daten kann einzeln manuell oder in Reihe/Matrix erfolgen. Aus den LG1 —
Frasobjekten werden Schichtstérken und Eintauchbewegungen iibernommen. Eintauchbewegungen
werden jedoch nur schrag auf dem Frasweg gefahren. Die automatische Werkzeugsortierung
(bestimmen der Reihenfolge) erfolgt nach Werkzeug - Technologiedaten oder Werkzeugnamen. Fiir
LANG — Daten werden Stationsnummern (WSt.) automatisch erzeugt. Der Frésdatenexport erfolgt in
LG1 oder DIN/ISO.

Eigenschaften:

- Anzeige aller Frasobjekte im Gesamtprojekt mit Objektliste.

- Sortierung der Fras-/Werkzeugreihenfolge mit Werkzeugfolge.

- Anzeige der insgesamt bendtigten Werkzeuge mit Werkzeugfolge . WZ — Liste.

- Export des gesamten Projektes mit Export. Fraswiederholungen kénnen mit Export . Exporthilfen
(Ausgabe ab Marke, Werkzeugobjekt) gewahlt werden.
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CAMSort Funktionsbeschreibung.

Q Obj. Frasgrafik
[/ Obj. edit

Objektliste

@ Werkzeugfolge
& Proj. Frasgrafik
& Export

4 Hilfslinien
[E CAMSort Parameted

' CAMSort Ende

Das Programm ist menlgesteuert. Das
Menii gliedert sich in die Bereiche:

- Dateiverwaltung mit Frasproj.
Offnen, Frasproj. speich.,
Frasproj. Clr, Grenzen.

- Frasdatenimport und —
verwaltung mit Import LG1 bis
Objektliste.

- Werkzeugverwaltung und
Export mit Werkzeugfolge, Proj.
Frasgrafik, Export.

- Hilfsmittel und Programmende
mit Hilfslinien, CAMSort
Parameter, CAMSort Ende.

Die Dateiverwaltung mit Frisproj. Offnen, Frisproj. speich., Frisproj. Clr, Grenzen.

Hier kdnnen Frasprojekte verwaltet werden. Einmal eingerichtete Arbeiten lassen sich hier speichern

und wieder 6ffnen.

Frasproj. 6ffnen

Eine CAMSort Frasprojekt - Datei (.FPR) offnen.

Frasproj. speich.

Ein CAMSort Frasprojekt in eine Datei (.FPR) speichern.

Frasproj. clr

Das vorhandene CAMSort Frasprojekt (Grafik) I6schen.

Grenzen

Arbeitzgrenzen einstel

Ereite dx
Hihe dy

mit HNullpunktimarke
mit Zentrierkreuz
wit Schildrahmen

200.000

5 Hein|
: HNein|

Nein

Bearbeitungsgrenzen festlegen. Diese
Grenzen werden immer eingestellt,
wenn die Funktion GrafikNORM
ausgelost wird.

Rahmen../Breite, Hohe: Arbeitsgrenzen Breite und Héhe oder links - unten(0) bis rechts -
oben(1), abhdngig vom Bezugspunkt (Nullpunkt). Wird der Nullpunkt auf eine der 9 Marken in der
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Grafik rechts gesetzt, muB fiir den Rahmen nur die Breite und Hohe eingegeben werden. Wird die
Nullpunktmarke auBerhalb der Grafik gewahlt, ist der Arbeitsrahmen mit den beiden
Extrempunkten Rahmen x0/y0 und Rahmen x1/y1 einzugeben.
mit Nullpunktmarke [J/N]: Bei 'JA' wird die gelbe Nullpunktmarkierung gezeigt.
mit Zentrierkreuz [J/N]: Bei 'JA' wird ein Kreuz in der Rahmenmitte gezeigt.

mit Schildrahmen [J/N]: Bei 'JA' wird der (Schild-)Rand gezeigt. Hier nicht in Gebrauch

Rand: Schildrahmen, ist hier nicht im Gebrauch.

Frasdatenimport und —verwaltung mit Import LG1 bis Objektliste.

LG1 - Frasdaten importieren, anordnen und verwalten.

Import LG1 (fiir LG1 Frasobjekte).

Eine LG1-Frasdatei (LG1-Objekt) in ein CAMSort Projekt importieren. Der Dateidialog wird gedffnet
und eine LG1 - Frasdatei kann ausgewahlt werden. Die LG1-Datei besteht in der Regel aus mehreren
Werkzeugobjekten, die gemeinsam geladen und AnschlieBend an die Arbeitsposition verschoben
werden. Die Frasdaten kdnnen mit den Tasten <F3> und <F4> in Schritten in die gewlinschte
Stellung gedreht werden. Die Frasdatendarstellung und der Bezugspunkt 1&8t sich mit CAMSort
Parameter einstellen.

LG1 in Obj. (LG1 - Einzeldateien zu Frasobjekt kombinieren).

X Mehrere LG1-Einzeldateien, die an einer

g o Stelle gemeinsam gefrést werden sollen zu
 Obj_ Gbernehmen einem Objekt zusammenfassen und
importieren.

Die LG1-Dateien konnen auf 2 Wege zu
einem Projekt kombiniert werden: Import
LG1-Datei und Import Verzeichnis.

.00 3 MLIEpawW

Fexr IDMI2 ZASAMAR ITAYVIAY

Import LG1-Datei:
Jede zum Objekt gehdrende LG1-Datei wird im Dateidialog einzeln ausgewahlt.

Import Verzeichnis:

Alle LG1-Dateien in einem Verzeichnis werden zu einem Objekt kombiniert. Dazu wird im Dateidialog
eine LG1-Datei ausgewahlt. Wenn sich in dem Verzeichnis LG1-Dateien befinden, die nicht zum Objekt
gehdren, missen diese vorher aus dem Verzeichnis entfernt werden.

Obj. iibernehmen:

Das mit den Funktionen Import LG1-Datei oder Import Verzeichnis erstellte Objekt wird in das
CAMSort Projekt Gibernommen. Soll ein Objekt nicht ibernommen werden, kann die Eingabe mit
<Esc> abgebrochen werden. Das komplette Objekt kann anschlieBend an die Arbeitsposition
verschoben werden. Die Darstellung in der Grafik und wahrend dem Verschieben kann in CAMSort
Parameter eingestellt werden.
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Obj. verschieben

Ein Frasobjekt im Arbeitsbereich kann ausgewahlt und mit dem Cursor an eine neue
Bearbeitungsposition verschoben werden. Die Frasdaten kdnnen mit den Tasten <F3> und <F4> in
Schritten in die gewiinschte Stellung gedreht werden. Die Frasdatendarstellung und der Bezugspunkt
laBt sich mit CAMSort Parameter einstellen.

Obj. duplizieren

Ein Frasobjekt im Arbeitsbereich wird mit dem Cursor ausgewahlt und eine Kopie an eine neue
Bearbeitungsposition verschoben. Die Frasdaten kénnen mit den Tasten <F3> und <F4> in Schritten
in die gewilinschte Stellung gedreht werden. Die Frasdatendarstellung und der Bezugspunkt a8t sich
mit CAMSort Parameter einstellen.

Obj. Reihe

Ein Frasobjekt im Arbeitsbereich wird mit dem Cursor ausgewahlt und in Reihe oder Matrix
angeordnet.

Reihe linear: Die ausgewdhlten Fraswege werden mehrfach in Reihe angeordnet.
Anzahl: Anzahl der Objekte in der Reihe.
Abstand X/Y: Abstand der Objekte von Bezugspunkt bis Bezugspunkt.

kacheln: Die ausgewahlten Fraswege werden in X- und Y - Richtung mehrfach angeordnet.
Anzahl X/Y: Anzahl der Objekte in X/Y - Richtung.
Abstand X/Y: Abstand der Objekte von Bezugspunkt bis Bezugspunkt.

Obj. loschen

Ein Frasobjekt im Arbeitsbereich wird mit dem Cursor ausgewahlt und geléscht

Obj. tauschen

Die Frasdaten eines Objektes gegen Frasdaten aus einer LG1 - Datei tauschen.

Ein Frasobjekt wird ausgewahlt und durch die Daten aus einer LG1 - Frasdatei ersetzt. Die Frasdaten
aus der Datei werden an die Position des ausgewahlten Objektes gesetzt. Die Bezugsposition ist die
Daten Nullposition der importierten LG1 - Frédsdaten und ist die Nullposition die bei Parameter -
Einstellung ' CAMSort Grafikeinstellung . Bezugspunkt . Daten-NP' angezeigt wird.

Obj. Folge

Ein Frasobjekt im Arbeitsbereich wird mit dem Cursor ausgewahlt und in der Abarbeitungs -
Reihenfolge verschoben.

An Stelle #.: Eingabe der Objektnummer an welche das Objekt verschoben werden soll.

erster, letzter, Eins nach Vorn/Hinten: Das ausgewahlte Objekt wird an die angewahlte
Position verschoben.
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Obj. Werkzeuge

Ein Frasobjekt im Arbeitsbereich wird mit dem Cursor ausgewahlt und die Werkzeugeingabe mit allen
Werkzeugen des Frasobjektes gedffnet.

Obj. Frasgrafik

X| Ein Frasobjekt im Arbeitsbereich wird mit dem Cursor ausgewahlt und die
— Fraser Mittellinie Grafikauswahl gedffnet. Hier kann ein einzelnes Frasobjekt in

verschiedenen Grafikdarstellungen angezeigt werden. Eine Grafik fiir den

fr Grafik Fraserspur ) . . A = N
gesamten Arbeitsbereich finden Sie unter Proj. Frasgrafik.

&2 Morm Projektion
&2 Zoom Projektion
&3 Volumen Ansicht

fF Werkzeug Simulat.

Fraser Mittellinie:
Anzeige der Fraswege mit der Frasermittellinie (Standardgrafik).

Grafik Fraserspur:
Anzeige der Fraswege mit der breiten Fraserspur.

Norm Projektion:
Die (3D-) Daten werden perspektivisch angezeigt. Bei Einstellung in Draufsicht (alle Winkel = 0)
werden die 3D-Bahnen in Grau-(Farb-)stufen gezeigt.

Zoom Projektion:
Eine VergréBerung der (3D-) Daten wird perspektivisch angezeigt. Diese Funktion wird nach 'Norm
Projektion’ benutzt.

Volumen Ansicht:
Die Fraswege werden als Volumen Ansicht des bearbeiteten Werkstiickes gezeigt. Dazu wird ein
Quader so bearbeitet, als ob er gefrast wiirde.
Vorbereitende Eingaben:
Grenzen:
Werkstiick: Die Arbeitsgrenzen sind der Bildrahmen und die Fraswege.
Frasweg: Die Anzeigegrenzen werden durch die Fraswege bestimmt.

Auflosung: Einstellung sehr fein bis sehr grob. sehr fein benétigt lange Rechenzeiten, sehr
grob erzeugt eine grob gerasterte Ansicht. Bei Einstellung automatisch wird die Grafik
beginnend mit der Auflésung sehr grob wiederholt gerechnet, bis die Grafik fiir sehr fein
berechnet wurde. Die Grafikberechnung kann jederzeit mit <Esc> abgebrochen werden und
die letzte komplett berechnete Grafik wird angezeigt.

erzeugen: Die Ansicht wird berechnet.
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Einstellung der Volumen Ansicht:
Palettenauswahl: Auswahl der Graustufen-/Farb-Palette.

Grafik: Grafikeinstellung fiir die Graustufen-/Farbdarstellung.

Pos-Hohe: Zeigt die 3D-Reliefposition und Steigungswinkel an der Cursorposition.
RX, RY, RZ: Reliefposition in mm.
WizZX, WiZY: Steigung in Grad an der Reliefposition fiir die Richtungen Z-X (horizontal) und
Z-Y (vertikal).

Hohenlinie: Von einem horizontalen Schnitt durch das Relief wird die H6henlinie angezeigt.
Die Schnittlinie wird in Y - Richtung mit dem Cursor positioniert.

Norm/Zoom Projektion: 3D-Anzeige (iber Gitter, Vektoren, Punkte oder Flache. Die
Betrachtungsrichtung kann in 10°-Schritten eingestellt werden. Mit PosA stellen Sie die Linien -
Darstellungsfarbe ein. Bei Eingabe PosA ohne Farbe erfolgt die Perspektiv - Anzeige mit
einstellbarer Hohen - Levelmarkierung.

Relief speichern: Die Volumen Ansicht als Relief speichern.

Rendern: Das Bild der Grafik im Ansichtswinkel und mit definierter Beleuchtungsquelle
berechnen (Rendern). Ansichtswinkel: Ansichtswinkel einstellen.

Lichtwinkel: Winkel und Abstand der Beleuchtungsquelle.

Auflésung: Bild Auflésung 'gering’ .. 'hoch'.

Zeichnung: Einstellung weich/hart.

Kontrast: Grauabstufung 'gering’ .. 'sehr stark'.

Grafik: Das berechnete Bild ansehen.

Relief speichern: Das Bild als Relief speichern.

BMP-Bild: Das Bild in eine BMP - Datei speichern.

Werkzeug Simulat.:
Abarbeiten von Frasdaten mit den Werkzeugdaten.
Fr Mittellinie/Breite FrSpur: Auswahl der Fraswegdarstellung.

keine Leerwege/zeige Leerwege: Simulation mit/ohne Leerwege.
Vorschubfaktor [0,1..10]: Der Grafikaufbau erfolgt dem eingestellten Vorschub. Mit dem
Vorschubfaktor kann der Frasvorschub reduziert oder erhdht werden. Ein Vorschubfaktor = 1
laBt den Frasvorschub unverandert. Ein Vorschubfaktor < 1 verringert und ein Vorschubfaktor
erhoht der Frasvorschub.
Relief:
auf Relief: Aus den Frasdaten wird ein Relief gerechnet das als Hintergrundbild verwendet
wird.

Qualitatsstufe: Einstellung der Qualitatsstufe fiir das Hintergrundrelief. 'sehr fein', 'fein’,
'normal’, 'mittel', 'grob’, 'sehr grob'.

Rendern: JA: Das Hintergrundrelief wird zusatzlich gerendert.

Farben: Farbenauswabhl fiir das Hintergrundrelief oder gerendertes Hintergrundbild.
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Obj. edit

X| Such- und Auswahlhilfe zum Editieren der Frasbjekte. Die sichere
M erster Auswahl einiger Objekte ist z.T. schwierig, z.B. wenn Objekte
" letzter deckungsgleich liegen. Zur Objekt Suche gehdren die Auswahl zum

Weiterschalten des aktuellen Objektes (mit erster .. Eins nach Hinten)
und die markierten Wege in der Grafik.

-4 Eins nach Yorn

* FEinz nach Hinten

erster, letzter, Eins nach Vorn/Hinten:
Auswahl des aktuellen Objektes. Das aktuelle Objekt wird in der Grafik rot markiert.

Objekt verschieben XY:
Das Frasobjekt wird mit dem Cursor an eine neue Bearbeitungsposition verschoben.

Objekt duplizieren:
Eine Kopie des Frasobjektes wird mit dem Cursor an eine neue Bearbeitungsposition verschoben.

Objekt Reihe:
Das Frasobjekt wird in Reihe oder Matrix angeordnet.
Reihe linear:
Die ausgewahlten Fraswege werden mehrfach in Reihe angeordnet.
Anzahl: Anzahl der Objekte in der Reihe.
Abstand X/Y: Abstand der Objekte von Bezugspunkt bis Bezugspunkt.
kacheln:
Die ausgewdhlten Fraswege werden in X- und Y - Richtung mehrfach angeordnet.
Anzahl X/Y: Anzahl der Objekte in X-/Y - Richtung.
Abstand X/Y: Abstand der Objekte von Bezugspunkt bis Bezugspunkt.

Objekt Cir:
Das ausgewahlte Frasobjekt wird geldscht.

Objekt Folge:

Das Frasobjekt wird in der Abarbeitungs - Reihenfolge verschoben.
An Stelle #.: Eingabe der Objektnummer an welche das Objekt verschoben werden soll.
erster, letzter, Eins nach Vorn/Hinten: Das ausgewahlte Objekt wird verschoben.

Werkzeuge:
Die Werkzeugeingabe mit allen Werkzeugen des Frasobjektes wird gedffnet.

Fras Grafik:
Die Grafikauswahl wird fir das ausgewahlte Frasobjekt gedffnet (vgl. Obj. Frasgrafik).
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Objektliste

L 9] Ein Liste aller Frasobjekte im Projekt wird erstellt
und mit dem Editor gedffnet. Bei Bedarf kdnnen
001 C:\Help)Testier.LGL dx= 67.872 dy= 38.495 Pos= 2382 Sle dle Liste mit Datei . Speichern unter in eine

002 C:4Helph Test3er.LG1 dx= £7.872 dy= 38.495 Pos= 2382

003 C:hHelp\Lindt-Spiegel-Aussp.LGl dx= 62.000 dy= 113.980 Pos= 102756 ASCII —_— Date| spe|chern_

004 C:yHelpisimon 1.LG1 dx= §4.000 dy= 44.000 Pos= 45783
005 C:4HelphRubin 1.LG1 dx= 74.000 dy= 149.000 Pos= 71048

In der Liste wird der Importname, der Objekt -
Bezugspunkt, die Objekt - Ausdehnung und die
Anzahl der Datenpunkte (Stiitzpunkte) angezeigt.
Der Objekt - Bezugspunkt (Punkt mit welchem
das Objekt positioniert wird) wird abhangig von
der Einstellung CAMSort Grafikeinstellung .
Bezugspunkt angezeigt (vgl. Anzeige in der
Liste).

Werkzeugverwaltung und Export mit Werkzeugfolge, Proj. Frasgrafik, Export.

Werkzeugablauf im Projekt sortieren und die geordneten Frasdaten exportieren.

Werkzeugfolge

Automatische oder manuelle Werkzeugsortierung. Die Liste aller Werkzeuge im Datensatz kénnen mit
Autosort nach mehreren Kriterien automatisch oder auch manuell sortiert werden.

Werkzeugfolge #1 .. 46 Jlxl
%l-r;a‘ Obj [E[Mam kre_,'FrS upVFw'L LiJFrk kLJ_FEt
z7 4 4_MS_Flach 0.050 18.000 0.000 0O.600
Z& 4 S_Stifrloch_45° 0.030 45.000 0.000 3.000
29 4 6_Mummer_M5_Flach 0.100 30.000 0.000 Z2.000
30 4 9_Ausklinken_dmm Z.000 0.000 0.000 6.880
31 5 Kugel_D_0.mm 0.000 20.000 0.200 0.106
32 5 Kugel_D_0.mm 0.000 20.000 0.200 0.106
33 5 S_MS_Flach 1.200 12Z.000 0.000 1.800
34 5§ S5_MS_Flacheugdaten! 1.200 12Z.000 0.000 1.800
35 5 Z_MS_Flach 0.400 15.000 0.000 1.000
36 5§ Z_MS_Flacheugdaten! 0.400 15.000 0.000 1.000]
& 5 Autosort (2] Hilfe
i) 5 WZ-Liste v OK
<P 5 Text Editor X Abbruch

Die Funktion erlaubt die automatische Bestimmung der Werkzeugfolge mit Autosort und die
manuelle Bestimmung der Werkzeugfolge mit Ausschneiden, Verschieben, Einfiigen.
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Manuelle Sortierung und Editierung.

Die Auswahl der Werkzeuge in der Liste erfolgt durch anklicken mit dem Cursor. Es kann ein einzelnes
Werkzeug angeklickt werden (wird invers dargestellt) oder eine aufeinanderfolgende Werkzeugreihe
durch Anklicken ausgewahlt werden. Zur Auswahl mehrerer Werkzeuge wahlen Sie zundchst das erste
zu markierende Werkzeug und danach das letzte zu markierende Werkzeug. Zur zweiten Markierung
(letztes zu markierende Werkzeug) halten Sie gleichzeitig die Taste <Sft> gedriickt. Sobald
Werkzeuge ausgewahlt sind werden die Button Ausschneiden, Verschieben, Inaktiv und Edit
Werkzeuge aktiv.

Ausschneiden:
Die markierten Werkzeuge werden ausgeschnitten und aus der Liste entfernt.

Verschieben/Einfiigen:

Abhangig von der Bedienfolge kdnnen markierte Werkzeugzeilen an eine andere Stelle verschoben
oder ausgeschnittene Werkzeugzeilen an einer anderen Stelle eingefiigt werden. Wird eine oder
mehrere Zeile(n) markiert, wird der Button mit Verschieben aktiviert. Sobald Zeilen ausgeschnitten
sind und sich im Zwischenspeicher befinden, wird der Button mit Einfiigen aktiviert.

Verschieben.
Die zuvor markierten Werkzeuge werden vor dem markierten Werkzeug eingefiigt und an der alten
Stelle geldscht.

Einfiigen.

Die zuvor ausgeschnittenen Werkzeuge werden vor dem markierten Werkzeug eingefiigt. Wird vor
dem Einfiigen kein Werkzeug markiert, dann werden die zuvor ausgeschnittenen Werkzuge an letzter
Stelle eingefiigt.

Die Werkzeuge werden vor der markierten Werkzeugzeile eingefiigt. Ist kein Werkzeug markiert
werden die Werkzeuge als letzte Werkzeuge hinten angefiigt.

Inaktiv/Aktiv:

Die markierten Werkzeuge werden inaktiv geschaltet und grau angezeigt (Anzeige Inaktiv). Inaktive
Werkzeuge werden nicht exportiert. Ist das erste markierte Werkzeug inaktiv, zeigt der Button die
Beschriftung Aktiv und die ausgewahlten Werkzeuge kénnen wieder aktiviert werden.

Edit Werkzeuge:

Mit den ausgewdhlten Werkzeugen wird die Werkzeugeingabe gedffnet und alle Werkzeugparameter
sind editierbar. Achtung: Die Anderung der Geometriedaten fiir 3D — Wege ist nicht sinnvoll, da damit
das Frasergebnis verfalscht wird.

Autosort alle WZ/Autosort mark.WZ:

Die Reihenfolge der Werkzeuge kann nach verschiedenen Kriterien sortieren werden. Mit "WSt
steigend'/'WSt fallend'/'Werkzeugnamen'/'Schneidenrad.'/'Spitzenradius'/'Kugelradius'/
'Winkel'/'Flughdhe'/'Eintauchtiefe'/'Arbeitsvorschub XY'/'Eintauchvorschub Z'/
'Spindeldrehzahl'/'Werkzeugstandweg' werden die Werkzeuge nach diesem Kriterium sortiert. Mit
'Reihenfolge umkehren' wird die Folge invertiert.

Abhangig von der Bedienfolge werden alle Werkzeuge oder nur die markierten Werkzeuge sortiert.
Sind keine Werkzeuge markiert, ist der Button mit Autosort alle WZ aktiv und es erfolgt die
Sortierung aller Werkzeuge im CAMSort Projekt. Sind mindestens 2 oder mehr Werkzeuge markiert,
ist der Button mit Autosort mark.W2 aktiv und es werden nur die markierten Werkzeuge sortiert.

WZ-Liste:

Eine Liste der verschiedenen Werkzeuge (Werkzeugwechsler Bestiickungsliste) wird erstellt und mit
dem Editor gedffnet. Bei Bedarf kdnnen Sie diese Liste in eine ASCII — Datei speichern.
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Text Editor:

Alternative Werkzeugsortierung im Texteditor. Jede Textzeile steht fiir ein Werkzeugobjekt. Die
Textzeilen kénnen markiert, ausgeschnitten, eingefligt und damit manuell sortiert werden. Wird der
'gednderte Text Gibernommen', dann werden die Werkzeugobjekte in der angegebenen Folge sortiert.
Die Anzeige der Werkzeugdaten kann unter CAMSort Parameter . Werkzeugfolge Editor -
Anzeige eingestellt werden.

Hinweis: Verandern Sie nicht den Text innerhalb der Zeilen, immer nur komplette Textzeilen
ausschneiden und einfligen. Manuell verdnderte Textzeilen und doppelte Textzeilen kénnen zu Fehlern
flhren.

Hilfe:
Die Programmibilfe fiir diese Eingabe wird gedffnet.

OK:
Die Werkzeugliste wird mit allen Anderungen iibernommen.

Abbruch:

Die Eingabe wird abgebrochen. Eingaben werden nicht ibernommen.

Proj. Frasgrafik

Die Grafikauswahl fiir das gesamte Frasprojekt 6ffnen. Eine Grafikauswahl fiir ein einzelnes Frasobjekt
erhalten Sie unter Obj. Frasgrafik.

Beschreibung vgl. Obj. Frasgrafik.

Export

Die Frasdaten im Projekt in das gewlinschte Frasformat exportieren. Unter Exporthilfen kénnen Sie
Teile der Frasdaten fiir einen wiederholten Export auswahlen.
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Die Hilfsmittel mit Hilfslinien, CAMSort Parameter, CAMSort Ende.

Hilfslinien

Nach Eingabe von Hilfslinien wird die Cursorposition auf Hilfslinien im Fangbereich gefangen.
Hilfslinien eingeben, editieren, aktivieren u.s.w. Die Cursorbewegungen fangen auf aktivierte
Hilfslinien. Fir Hilfslinieneingaben muB zeigen: ein eingeschaltet sein.

Neu horizontal/vertikal:
Eine neue Hilfslinie eingeben.

Bildrahmen:
Hilfslinien fiir die Arbeitsgrenze (eingestellt mit Grenzen) erzeugen.

Zentrierkreuz:
Hilfslinien fiir die Zentrierachsen (eingestellt mit Grenzen) erzeugen.

Verschieben:
Eine vorhandene Hilfslinie verschieben. Bei <Entf> wird die aktuelle Hilfslinie geléscht.

alle loschen:
Alle Hilfslinien l16schen.

zeigen: ein/aus:
Hilfslinien zeigen oder verbergen.

fangen: ein/aus:
Positionseingaben mit dem Cursor werden auf die nachste Hilfslinie gefangen.

CAMSort Parameter
v x| Einstellungen fiir CAMSort.
}T;E ;ﬁ Werkzeugfolge Editor — Anzeige:
I/ T4 Einstellung des Anzeige- und Editierungsbereiches fiir
J/H: Hein die Werkzeuganzeige im Text Editor (Werkzeugfolge
Il Nein . Text Editor).
J/M: Nein
J/M: Nein
J/H: Hein Zeige Eintauchtiefe .. Zeige Werkzeugnamen:
g/ gL JA: Der Parameter wird im Editor
j::ﬂ = angezeigt.
J/N: n Nein: Der Parameter wird im Editor nicht
angezeigt.
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CamSort Grafikeinstellung

[nStitzp.]
Frasersp
10000
30.000

CAMSort Grafikeinstellung:

Bezugspunkt:

Punkt an welchem das Frasobjekt mit dem Cursor angefaf3t wird.
Cursor: Punkt an welchem das Frasobjekt angeklickt wird.
U- links: Das Frasobjekt wird links - unten angefaBt.
M-zentr.: Das Frasobjekt wird zentrisch angefaBt.
Daten-NP: Das Frasobjekt wird an seinem Nullpunkt angefaBt. Diese Einstellung ist zu wahlen,

wenn Daten an der gleichen Stelle gefrast werden sollen.

dyn.Grafikdarstellung:
Grafik fiir das Frasobjekt beim Verschieben mit dem Cursor.
Rahmen: Vom Frasobjekt wird ein Umgrenzungsrahmen gezeichnet.
nStiitzp.: Vom Frasobjekt werden die ersten unter max. Stiitzpunktzahl eingestellten
Stlitzpunkte gezeichnet.
gr.WzO0bj; Vom Frasobjekt werden nur die Daten des groBten Werkzeuges gezeichnet.

Grafik-Liniendarstellung:
MittelL.'; Die Frasdaten werden mit der Frasermittellinie gezeichnet.
Frasersp'; Die Frasdaten werden mit der breiten Fraserspur gezeichnet.

max.Stiitzpunktzahl (100..100000):
Einstellung der max. zu zeichnenden Punktezahl fiir die Cursoreingabe.

Drehschritt fiir <F3>, <F4> (1°..90°):
Einstellung des Drehschrittes beim Driicken der Tasten <F3>, <F4>.

Hinweise: Bei Einstellung CAMSort Parameter . BezugsOp = U- links + Cursor kann der Cursor
Bezugspunkt auBerhalb des Rahmens liegen. Der Drehpunkt wird nicht gesondert gespeichert. Bei
Einstellung eines Eingaberasters unter Eingabeparameter wird der Cursor im eingestellten Raster
bewegt.

CAMSort Ende

Das Programm CAMSort wird beendet.

CAMSort Arbeitsablauf
Sammeln Sie z.B. alle LG1 - Frasobjekte in einem eigenen Verzeichnis auf Ihrer Festplatte.

Im Allgemeinen ist der Arbeitsablauf wie folgt.

1. Einen leeren Arbeitsbereich mit den Frasabmessungen einstellen. (Frasproj. Clr, Grenzen).
2. LG1 - Frasdaten in die Arbeit importieren und anordnen (Import LG1, LG1 in Obj).

3. Die Werkzeugfolge bestimmen (Werkzeugfolge).

Die fertige Frasanordnung exportieren (Export).
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